
INSTRUKCJA 
dla szkolnego koordynatora  

Międzynarodowego Konkursu „Kangur Matematyczny 2012”  
 

 
 
1. Konkurs „Kangur Matematyczny”  należy przeprowadzić 15 marca 2012 r. o godz. 900.  

Możliwe jest wcześniejsze rozpoczęcie konkursu, jednak nie wcześniej niż o godzinie 800. 
2. Testy są utajnione do chwili rozpoczęcia konkursu. 
3. Konkurs „Kangur Matematyczny” rozgrywany jest w sześciu kategoriach: 

 

ŻACZEK Ż klasy II szkół podstawowych 

MALUCH 1 M klasy III szkół podstawowych 
2 M klasy IV szkół podstawowych 

BENIAMIN 1 B klasy V szkół podstawowych 
2 B klasy VI szkół podstawowych 

KADET 1 K klasy I gimnazjów 
2 K klasy II gimnazjów 

JUNIOR 
1 J klasy III gimnazjów 

2 J klasy I liceów i techników oraz klasy I, II i III szkół 
zasadniczych 

STUDENT 1 S klasy II liceów i techników 
2 S klasy III liceów oraz III i IV techników 

 
4. Uczestnicy konkursu powinni siedzieć przy osobnych stolikach. W wyjątkowych przypadkach 

przy jednym stoliku może siedzieć dwóch uczniów, jednak nie mogą oni pisać testów z tej samej 
kategorii. 

5. Na rozwiązanie testu i zaznaczenie odpowiedzi przeznaczonych jest 75 minut.  
6. Czasu przeznaczonego na sprawy organizacyjne (około 15 minut) nie wlicza się do konkursu. 
7. W dniach poprzedzających konkurs należy zapoznać uczniów z wzorem karty odpowiedzi 

i udzielić instrukcji w zakresie prawidłowego kodowania. 
8. Prawidłowe wypełnienie przez uczestników kart odpowiedzi jest elementem konkursu. Uczeń, 

który dokona skreśleń lub poprawek na karcie odpowiedzi musi liczyć się z tym, że jego wynik 
zostanie nieprawidłowo odczytany przez czytnik elektroniczny.  

9. Kartę należy wypełniać tylko kolorem czarnym, najlepiej używać miękkiego ołówka lub 
długopisu z czarnym wkładem. Nie wolno stosować flamastrów, żel-penów ani korektora. 

10. W czasie przeznaczonym na sprawy organizacyjne uczniowie wypełniają pierwszą stronę karty 
odpowiedzi. Przed jej wypełnieniem należy uważnie zapoznać się z instrukcją znajdującą się na 
końcu. 

11. W prostokąciki należy wpisać drukowanymi literami kod szkoły, potem nazwisko i imię, 
zostawiając pomiędzy nazwiskiem i imieniem jedno wolne pole. Z imienia wpisać tyle 
początkowych liter,  ile pozostało wolnych pól.  

12. Kod szkoły znajduje się na kopercie z testami.  
13. Pod każdą literą kodu szkoły, nazwiska i imienia należy zamalować kółko z tą samą literą.  
14. W kolumnie  powinno być zamalowane tylko jedno kółko. 
15. W dolnej części karty należy zamalować kółko kategorii (patrz tabela w punkcie 3).  
16. Uczniowie klas I, II i III szkół zawodowych zamalowują kółko pod symbolem 2J. 
17.  Bezpośrednio po wypełnieniu przez uczniów pierwszej strony karty odpowiedzi należy przystąpić 

do otwarcia koperty z testami. 
18. Przewodniczący komisji konkursowej powołuje spośród uczestników konkursu dwóch uczniów 

do stwierdzenia nienaruszalności koperty z testami. Nazwiska uczniów należy odnotować 
w protokole. 

19. Fakt nienaruszalności koperty z testami uczniowie potwierdzają własnoręcznym podpisem 
w protokole obok swojego nazwiska. 



20. Test konkursowy w kategorii „Żaczek” zawiera 21 zadań, w kategorii „Maluch” 24 zadania, 
w pozostałych kategoriach po 30 zadań. Do każdego zadania dołączonych jest 5 odpowiedzi, 
z których dokładnie jedna jest poprawna. Za brak odpowiedzi uczestnik konkursu otrzymuje zero 
punktów, natomiast za odpowiedź błędną lub zaznaczenie więcej niż jednej odpowiedzi otrzymuje 
punkty ujemne w liczbie 25% przewidzianych za dane zadanie.  

21. Po rozdaniu testów wszystkim uczniom, przewodniczący komisji ogłasza godzinę rozpoczęcia 
oraz zakończenia konkursu. 

22. Każdy uczeń rozwiązuje zadania samodzielnie i w czasie konkursu nie udostępnia rozwiązań 
innym osobom. 

23. W czasie trwania konkursu nie wolno korzystać z kalkulatorów i technicznych środków łączności. 
24. Dozwolone jest używanie przyborów geometrycznych, a obliczenia można wykonywać 

w brudnopisach. 
25. Uczestnik konkursu nie powinien opuszczać sali wcześniej niż po upływie 60 minut od 

otrzymania testów, a w wyjątkowych sytuacjach, wychodząc wcześniej, pozostawia test w sali. 
26. W odpowiedzi do każdego zadania można zaznaczyć tylko jedno kółko. 
27. Uczniowie rozwiązujący test w kategorii „Żaczek” na kartach odpowiedzi zamalowują jedno 

z pięciu kółek (A, B, C, D lub E) przy każdym zadaniu od numeru 1 do 21. 
28. Uczniowie rozwiązujący test w kategorii „Maluch” na kartach odpowiedzi zamalowują jedno 

z pięciu kółek (A, B, C, D lub E) przy każdym zadaniu od numeru 1 do 24.  
29. Po napisaniu testu uczniowie oddają wypełnione karty odpowiedzi, a testy zabierają ze sobą. 
30. Przy przyjmowaniu kart odpowiedzi, członkowie komisji są zobowiązani sprawdzić, czy uczeń 

zapisał i prawidłowo zakodował symbol szkoły, swoje nazwisko, imię i klasę, a także, czy 
zaznaczył odpowiedzi. 

31. Każdy uczeń zgłoszony do konkursu otrzymuje nagrodę uczestnictwa – łamigłówkę 
przestrzenną. 

32. Po zakończeniu konkursu (jeszcze tego samego dnia, tj. 15 marca 2012 r. do godz. 1700), karty 
odpowiedzi wraz z protokołem oraz imienną listą uczestników konkursu należy dostarczyć do 
siedziby Szczecińskiego Towarzystwa Matematycznego „Kangur” przy Gimnazjum Nr 5 
w Szczecinie, ul. Komuny Paryskiej 20 lub wysłać pocztą na powyższy adres (liczy się data 
stempla pocztowego). 

33. Na kopercie zwrotnej z kartami odpowiedzi, protokołem i imienną listą uczestników powinna być 
pieczątka szkoły, a pod nią zapisany czteroliterowy  kod szkoły. 

34. Karty odpowiedzi muszą być ułożone w jednym kierunku.  
35. Karty odpowiedzi, w których są skreślenia lub poprawki należy oddzielić. 
36. Nie należy odsyłać kart niewykorzystanych. 

 
 
 
 
Uwagi końcowe: 
 
1. Szkoły z większą liczbą uczestników  otrzymają dodatkowe karty odpowiedzi.  
2. Jeśli zdarzy się, że kart odpowiedzi zabraknie, uczeń może udzielać odpowiedzi na zwykłej kartce, 

podając: czteroliterowy KOD szkoły, nazwę i adres szkoły, swoje nazwisko i imię, klasę, kategorię, 
następnie  pisane w kolumnie odpowiedzi, np.: 1-A, 2-C, itd. Na końcu składa czytelny podpis. 

3. Kartkę z odpowiedziami, o której mowa w uwadze 2. należy oddzielić od kart oryginalnych. 
4. Kart odpowiedzi nie wolno skanować. 
5. Nie wolno używać kart odpowiedzi z lat ubiegłych. 

 
 

  


